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Som opfalgning pa de
seneste numres indlaeg fra I:ﬁ:m
Dennis vil jeg i dette nummer udvide emnet

omkring kortorientering til ogsa at omfatte 2 og 4cm kort. Disse kort er

ikke naer sa detaljerede som O-lgbskortene, men daekker til gengeeld et starre omrade, og
de har endvidere den fordel, at de indeholder et referencenet, sa vi kan angive et hvilket
som helst punkt med stor ngjagtighed.

Kortprojektion

Et kort er en gengivelse af en stgrre eller mindre del af jorden, men da jorden,
tilneermelsesvis, er rund og et kort er fladt, giver det nogle problemer med at fa kortet til at
veere helt praecist over store afstande. For at lgse dette problem er der opfundet flere
forskellige metoder til at gengive kloden pa et kort, kaldet projektioner. UTM-systemet,
som er det der bruges i Danmark og mange andre lande, er en sadan type projektion.
UTM-systemet er bygget op af 60 zoner, der gar rundt om jorden fra @st til vest, med 6°
mellemrum. Zonerne er benaevnt med tal.

UTM-nettets opdeling

Denne inddeling af jorden i zoner ggr det muligt at udtage et koordinat
pa et vilkarligt punkt inden for en zone. Dette ggres ved at male
afstanden fra vest-kanten af zonen til punktet og fra aekvator til punktet
0g sa angive zonen og afstandene. Derfor kan man kalde UTM-nettet for
et koordinatnet. Men for at gare det lettere at angive et punkt, har man
inddelt nettet yderligere og gjort det til et referencenet.

Hver zone er derfor blevet inddelt i beelter, der gar rundt om jorden fra
nord til syd for hver 8 °. Disse beelter betegnes med bogstaver. Man kan
nu betegne hver af de trapezer (firkanter), der bliver dannet, med
zonenummeret og beeltets bogstav, dette kaldes zonebetegnelsen.

Hver af disse trapezer er dog sa store, at det er sveert at bruge til at
| angive et punkt med, hvorfor de er blevet yderligere opdelt i 100km
N __1w kvadrater. Disse 100km kvadrater er betegnet [[#« [ nc [ mZ[ue | ve [we]
“ones M owess med to bogstaver, og systemet er konstrueret I My I/NJ K|JPJ | v | s
saledes, at der ikke forekommer den samme I .
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bogstavskombination indenfor 18°. ! \“"l Nfﬁl o | <t

Et 100km kvadrat er opdelt i km-linier for at lette udtagningen og
indlaegning af referencer. Det er de linier som er vist pa 2 og 4
cm kortene.

Udtagning af referencer
Nar vi skal angive et punkt pa kortet geres dette pa samme
made som man afleeser en veerdi i et koordinatsystem. Men for at angive hvilket 100km
kvadrat man snakker om, noterer man sig farst de to bogstaver. Derefter skal man afleese,
hvor langt henne af x-aksen man er. Dette ggres ved at finde den linie, der er umiddelbart
vest for det punkt man vil angive referencen til. Sa fglger man den til toppen eller bunden
af kortet, og aflaeser de to store tal der star ved linien og noterer sig dem. Der star tit tal i to
farver, og her skal man vaelge de rigtige. Man kan i boksen i bunden af
\ kortet lzese om man skal bruge de bla eller de sorte, alt efter hvilken
= zone man befinder sig i. (32 eller 33)
~ Derefter afleeser man, hvor langt oppe af y-aksen man er. Dette gares
- ved at finde den linie umiddelbart syd for punktet, og felger denne ud til
' kanten af kortet, hvor man igen aflaeser de to store tal. Det er en god ide
¢ at lave lidt ekstra plads til de to foregaende tal, da vi skal bruge pladsen
""" senere. Det kunne alts& se saddanne ud UB 56 23 .

12



13.3

Hvis vi bare stopper her, er stedet angivet med 1km | Bemaerk!

nejagtighed. Dette kan sagtens vaere godt nok, hvis der er tale | Signaturerne pa 2 og

om en lille landsby eller en gard, der har et navn, som f.eks. | 4cm kort er lidt forskellige
Kaederup eller Damgérd. Men hvis der er tale om et vejkryds | fra dem pa o-lgbskort

eller noget andet, vil vi gerne veere lidt mere preecise, og det

er nu, vi skal bruge den ekstra plads, vi lavede for.

Vi skal nu bruge en lineal til at male afstanden fra linien vest for punktet i millimeter. Alt

efter om det sa er et 2 eller 4cm kort, skal vi sa dividere den malte afstanden med

henholdsvis 2 eller 4, for at finde det tal vi skal notere os. Bliver det ikke et helt tal, runder

man ned.

Maler man f.eks. 18mm pa et 4cm kort, bliver det til 18/4 = 4,5 og det bliver sa 4. som vi sa

noterer efter de to tal, vi fandt tidligere. Ligeledes males afstanden til linien syd for punktet,

der divideres og man noterer tallet bagved de andre. Vi har nu angivet punktet med 100m

ngjagtighed. Den fulde reference ville altsd kunne se sadan ud: UB 561 237. Man kan

anglve punktet endnu mere praecist, men det bliver sveert at male med en lineal.

. Hvis man har sveert ved at huske, hvordan det helt preecis er

man ggr, er der heldigvis angivet en lille praktisk firkant i
bunden af kortet, der forklarer det.
Denne firkant angiver ogsa, hvilken zone og balte man er i,
samt en bemeerkning om at man skal huske at tilfgje
zonebetegnelsen, hvis man giver det til nogle ud over 18°, det
betyder, at du skal gere det, hvis du sender det til nogle i
udlandet. Sa ville referencen hedde: 33U UB 561 237

Indlaegning af referencer

Hvis du har en reference og skal finde den pa kortet, skal du stort set bare gare det
modsatte af, hvad du gjorde for. Farst finder du den linie, der passer til de to fgrste tal og
derefter omregner du det tredje tal til millimeter ved at gange med enten 2 eller 4 for
henholdsvis 2 og 4cm kort. Sa maler du det fundne antal millimeter ind fra linien, altsa fra
linien og mod @st. Derefter gor du det samme med de sidste tre tal, de to ferste finder
linien og det tredje angiver antallet af millimeter, ganget med 2 eller 4, som du skal op fra
linien. Der hvor de to udmalinger rammer, er punktet.

To eksempler

Hvis vi vil udtage en reference pa punkt 25 pa kortet til
hgjre, skal vi fgrst finde linien umiddelbart vest for
punktet og finde dens tal (26). Sa skal vi finde linien
umiddelbart syd for punktet og finde dens tal (11). Vi har

|=eu§ rd |t
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nu en reference, der hedder: punkt 25 (26 11). Men hvis RN A lﬂqademn %

vi vil veere mere preecise, skal vi nu male os ind til

punktet, farst fra vest: 11mm / 4 = 2,75 det bliver 2.

Derefter fra syd: 7mm /4 = 1,75 det bliver 1. Sa kommer .
hele referencen, med 100km kvadrat, til at hedde: / ¢ ﬁamufg\
UC 262 111

r (211.3#-"‘3@% ﬁ"r@m%
Vidste du: 26
At UTM star for Universal Transversal Mercator
At UTM kun bruges imellem 84° N breddegrad
og 80° S breddegrad
At 2 og 4cm kort hedder sadan fordi, det er
henholdsvis 2 og 4cm pa kortet, der svarer til
1km i virkeligheden
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Hvis vi far referencen 267 116 og skal finde stedet pa W gﬁ;ymﬁiﬂgé

kortet, finder vi ferst den lodrette linie der hedder 26. . £ N

Derefter finder vi den vandrette linie der hedder 11. Nu K 76y

har vi sa fundet det kilometerkvadrat hvor i stedet — b & 1§.eua?|'r§"" |

ligger. Nu skal vi sa finde det praecise sted, sa vi  s=lidf g 77 v ket

omregner fagrst de 7 til millimeter, da det er et 4cm kort

skal vi gange med 4, altsa 7 x 4 = 28mm, det maler vi

sa ind fra linien.

Derefter omregner vi de 6 til millimeter pa samme

made. 6 x 4 = 24mm, det maler vi sa op fra linien. -,

Vi har nu fundet frem til at det er punkt 29 Unkerght (i (O3 \ & A
R g \ﬁo\ KA_““,‘ ik

27

Jeg haber, at du har leert lidt af denne hurtige gennemgang af 2 og 4cm kort, for der er

stadigveek en hel masse mere at lzere om disse kort. De indeholder et utal af

informationer, og jeg vil opfordre dig til at ga pa opdagelse i kortrammen.

Spejderhilsen

Michael Vester

LANDS PATRULJE
TURNERING 2006

Foropgave

Kaere Spejderpatruljer
Nu er det allerede tid til at taenke GIPS | DASE,

: i3 KARTON -
pa foropgaven til arets LPT. STRIMLER,EN

STgRRE sieo DIT EMAILLEKRUS,
- ENSEL 0G SA DI L
Der skal Igves en sporsaamlmg af DET ER HVAD DU BEHOVER :
6 forskellige dyr. Der ma gerne
vaere en ragd trad i valget af dyre- SPORET
spor. Afstgbningerne skal vare .y
sa flotte og homogene som mu- %f
ligt. De skal praesenteres i en RENSES
. . 0G DU SATTER

kasse, som bade kan haenge pa KARTONRING OP OM spo%ET etpserN
en vaeg og tages ned til under- TILBEREDES 4
visning. Kassen skal fremstilles i NIRRT O RS STENS
naturmaterialer og passe flot til FORMEN 06 .

gipsafstgbningerne. Kassen skal
selvfglgelig dyvles sammen. Pa
kassen skal patruljenavn og trop
fremga, samt den skal dekoreres
med patruljens tegn.

20 MINUTTER EFTER _

"
ER NEGATIVET" FERDIGT, ,c0 vy

SKAL
DA

Sporene skal forsynes med navn,
findested og dato.

HAVE ET POSITIVAFTRYK.
Tropsledelsen, Grib Skov Trop = -
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